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ATENQAO 


Por fav«. loao : -c.r x-. v.^v- j-ame i>ii imu-s dc 

£v.'rr.i:L: . x-jx t'-'H. - . on n i ■ '.-i; 

Existc uiii Ufhi 1 j:i: ;2i- x-pilcp'.ia. iicnominaiio fxH'x'crixiScl. quc podc scr 
cstimiihido |mr variii^ocs luminosiis inteiniilenles, akcnK^ao dc luz da 
lela do lL'lirvi.?3o, computador. luz estiohosiidpica ou raios ilc sol 
pussiinclo iilr.ivcs de Jolhas e galhcK <k Arvoa-s. A cpilc|)sia & ui:ia diK-ji^a 
quc p<xlc OH iiiio esiar nianifcsiadu. Por isso. para iiiinittii/<ir <iualqucr 
l isco. iwdimos quu Iohk’ as. precau^s alsaixi): 

AiUt*!ii de Usiir: 

• Sc voe^ ou atgu^m ile sua I'amflia jii icvc algom tipo ik epilepsia ou 
piTilii cic sentidos quando exposlo a v.iri;K;t5c6. luntinosa<;. coiisiilic- sen 
niedk o allies de jogar. 

• Senlo-ss" no miuinio a 2,5 metros da teJa da lelcvisao. 

• Sc s'occcstivcr caasadoou liver dormido pouco, destanso t; so volte • 
jogarc)iiands»csUvci wmiplelainerili' n;cupcrado. 

• 'Icnlia certeza de qiir o quarto cm quc voc5 esti jogando c bem 
iltimiiniido. 

• Lliiizca ineiior leladc lelcvisao possivcl paia jogar (ik {H-cfcrcncu 14 
fwlc.gadas). 

i)iiruiik‘ o Jogo: 

• Dcscansc pclo lueiios III rtiiniilos por hora quando voce eslivcr 
jogando video eaiiic. 

• Os pats devem suiwrvisionar os filhos no uso do video g.imc. Sc vocc 
ou scus filbos semiiein alguns siiiioinas como venigem, visfio allcrada. 
uontraii'ocs nos musculos oti nlhos. perda dc coiisciencia, 
dcM'ricTiiavao. <iuulqucr movinicniii involiiiiiilrio ou convulsoas, ]>aie 
de jogar iniediaiaincnu' e consollc scu medico. 


Como Colocar o Cartucho 
no Master System 

1 . Certitique-se be que o MASTER SYSTEM esteja des- 
ligado- Conecte o joystick 1 e o 2 se for necessario. 

2. Coloque o cartucho Legend of Illusion no console (veja 
figura abaixo). conforme explica o manual do seu 
MASIER SYSTEM. 

3. Ligue 0 MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, 
desiigue o aparelho e venfique se o cartucho esia bem 
Colorado. Depois ligue-o novamente. 

4. Legend of Illusion e para f jogador{es). 

IMPORTANTE; Jamais coloque ou retire o cartucho 

enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado. 


Masmr System 
Super Corrtpact 



Bo;» Pausa 


Master System III 
Compact 



.Joystiefc I 

tiitraPu c«iia 
Joystirk? 
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Ol- Illusion tJtsrnr^ M'Ckr^ Mouse 


Era uma vez... 

iiiiiii iiiiiiiiiu disunic. cxislia um reiao goveniinlo prlii Rei Pete. Pic nuci 
era um Kei niuitu bum de fata rlc era nniiia a%'drenu> e egu/^Ui mas a 
viria no rcinocia.na maiur pailc- I’usliiiiu: agiailavel e os sudiius do Kei Pete 
Unliaiii lima hoa e Te!i7 vida. 

[mUu nimi dia, niivenn ohscuras loniuraiii os ecus do Rrimi Ningiidm 
aabij de unde as iiuveiis linliam vindo, on como clas podenuin ser panidas, 
mas elas iiTaram as pessois do nsiuo muilo iiifutircs. pspccialmcme o Rci 
Pele 

"O que eu ps'sso I'a^cr'’” O Re i Pete perfuntou ao consclheiru chefe, “Os 
ranipnncscs csiSo me cm-liendt' iioiu- c dia. iteigimtando dcssas nuvens. 
Eles direm i]iio sem iima boa culhcila. ruis nai> leremos cs'iiiida siitkiente 
parao invemu' De oiide vi'iiiessas mivens.c ionm>piis*uta/i--las siuremT' 

"Bcm." cuimvJU u conselliciro pcnsanle. "Oc aruriki com c!.ses .intigos 
ix-lgaminhos, um Kci deve fazei uma joniiida r. prociifar uma rura para » 
Reiiiu ■’ 

"Mils eu u.io (lossii fa?^ lol" disse f> Rci Pete, "liu iiau sei cottm! Otide eii 
poderia coni<s;arV E se eu me iiiuiliuuai 

’■\So hi diivida." ciiniinuou o conselhi-u'o.''i|uo arb.n » cura sera ddicil. () 
iiiniuiSL-iiti> HKnrinna periposas niinas alunOadas. rius de le'ii|iii, t: uma 
srande Monl.iiilia de Misideio." 




Leeiend of lllii-jlfjri Mohsjb 


O Rei (Vte de scu apuKtiiu^voniintiou iiuchSutKrvosametiK.Knuuulo 
pcmar numa solu^aii para n& scus pniblcma!^ Sn cntni). Mickry o 

gajolo da Invaiidrtia <k> I'asfolo. ciiircMi no apKi tniiunito tcAl, NolunJo a suu 
pcrscav*-o1^> brve udib id^ia horripilaiiU:. 


“Voce! Garoiixla LavaiHJeri»!"unlciH>u uRci iVie. “S'enlia aqui!" 

Mickey foi c curvou-se an sen Rei, “S-idni. Viissa MaytsiUnlc. SonhorV 

“Eki Iciilto Ulna liuvru niuiLu LiiiporUnie para voce, iiieu jiamlo." lir/ia r> Kci 
Pclc enquanio bwia iima m/io nonmbmdc Mickey, "(lomo vcicf suite, nds 
e.sinniois tendo ^inntlct, piotiicnias cm <i<issi> leino csmm dias. E. cuiiiu rei. 
6 horn <Jc eii te.sitlver eues problenias indo a umx inda^ai^lin real. 
Inlclixmcnlc, iih..." Kci Vete paroii c pntsou por inn moiih'iilu. 
"InfcUzmcnic, cii icnlui iniiitaji obiigafOcs ilc s’.stiulo p<u» ctiiJar. Eu 
simpleiruierile iii'Ht leiiho tenipii para ir. Viice eiticiide. niio’.'" 


‘'Cla<‘lan)." Kcs|)i>ndeu Mickey ireniciido, "devc scr um tmhslho miiito 
chain comandar nm rcinn inieint.'' 


"Kcalmcnlc c. men gariMo." contiininii o Kci l*ctc cnquanio rcijiovia sua 
coroa c ilrii a [win Micktty. “Foi pui &so que ilccidi fa/er <)e voce uni Rci 
iKiiioTiiiio. Catiiia com vucc .1 obn;;i^4ki dc ocliar a cutr para n qiic csta 
airaiKilhandn n ikksso rcinr>.“ 

"Scnhoi', cu nan pcisso “Mickey conw^u 0 proieslat, mas o Rei Peic ji 
liavia (k-iaadu a sain.” 
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I cgBtvl fjftllu&lcn S^arriw Miokfiv Mouse 8gSSS?®*®5ftiS&§^ 

"ScnlMir. vtic6 Wni ccrip/ft qui* e iiina h«u idcia?*' pcigiintsu o ciinselhetKi 
<fc}Rei Pp(t!cnquBnt<i aiidavain |X-ki hall para ii sala Un iK'iio aeiitmk “Sco 
Rarolrt livei siices-'W. as pcs«>as pixlem teiitai fazar <ldc iim Rci.” 

"Oh. cu nSo esioii piv'ociipario cam iswi." Dissc o Rei Prtr. ••McstiBo sc cic 
livei siiccssa. liu coiiliiuaivi scnilo o Rci. hif posso jog<i w k-a(ahi>ui,-o 
se qiiiscc. Aldm dissa. qitcm irt quCTci ajiiilaf tun sarcito da lavatiAui.iT' 

Uesavisicdo das mis inlcnqoes do Rci Pcu', Mickey dcixou o casU'lo. 
carrcKsndo uiii sacti c unm pc<)ucnn mala de picnic. He cslava uiinia 

gianctc i(Kla>!iK;5<i-uma «nJiia,a\-5lo icai, iiaomenoa! MaseJe sibia ipK: iiao 

era uiii tci apesar dc icr u cunia <lo Rci IVtr. ICIe lambriii iiilo liiihn 
lima c-spada - sua liiikua anivi ccain alcumas barras de sahho qiic cie liuvia 
deixado cm scus bulwts da Iwvaintoria rcid. C'rimn ele pndetia siihxir n 
Tcinu? Oiitk' cle dcvcn.i com«;ar? 

Tidvcz- jwiisou 0 (leqiicno rain, e!c pixJetia biiKai <1111 cnnsclho dc uiii wi 
(Ic verdade, cnliiocle scguiii 0111 iliio^a aocjsleln do Rci Patera.. 




Tome o Controle! 
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Bot 0 Direcfonal Bol o 1 Bol o 2 

(Bol o O) 


dotSo D\recion&\ 

<1 I’icssioiie t«ua csqucril.i OH diiciiii fa«r o Micki^' «' owvimeiiiar 
^ I’resksumc para t’lMA jRira: 
l-;ntiflr t!tii Portiia 
Aganar-hc cm vinhas ihi cs«>dai 

• Pressititic para BAIXO para: J 

Abaiaar 

D&sccr <tas vinllas <ju c-scMla!) 

l 5 otao 1 4 

« ttcswonc jMra fa/ri o Mickey jopar sabio 
« IVcssiotR' |X(r.i pegiir iitqcljis iiu pswar mi eiiipuirar iiiicmiptoits 

♦ Sc Mickey esuvercancpiiniln imi objclo. pnasKins pBia fenS fcj jogai- 

* Pressionc para dsi vclwidinle ils meiisagcn-c era tclas tie liisitlha 


L5<3«'<lcflllu&iO'i5tarrini? Mickey Mou&c 


Dotao P. 

‘t Pieskione pmn fa^e> Mickey pillar 
* Pressinne p>ini nadar; pfeswdtie ix’jralilaiittaie para fa/i-b 
nadur |><uii cinta 

t Pica^-iiinc pxu'.i iiuiiuiiiiai a vclocidadc daa inctuajKiis »a Ida 
•it- hiiUdria. 


Comefando 


SegiiimUi o logo da Sega eslS a inuoduvio da avcnnira rtc Mickey. 
Pre.sMuiK: uiii dus boldm^ a (|iialqucr horn para ttazer a Idu dc Tdiilu, c 
lax-ssionc novaiiiemc para ver u iiEipa que mosKa o pnmeirci desiiiHi dc 
Mickey. Picwdonr. qiialqiicr iKiiao para ciimei^ar ii jogju. 
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Movimentos do Mickey 


Atravcftsancio Cerdas ou Virhas 

yMgiiiiiii!. vc«s Mickey poilc uwr unw cMvIa <jue esteja acinu on iiina 
vitiha paw seguir cm ti'ciiie, Para faze Ui .igarrar-sc a corda oii vinlm. 
sci’iirc o Coniriik’ Diiijcioir.il para CIMAc pic«?ionc o Boliu 2 para pular. 
ymnito Mickey « apairar. pressitme n Dirccioiial p.ira a liSQlihKIM ou 
DIRETTA |j.ira faz^-ki vinjar ucs-vi-t dircn^, I're'aionc o BotSn 2 |iara 
fa»i-lo ir. 

Inl/crruptores 

liiiraruc o jojo cviflctii iiileniipiiire* quo pircixani iei ciiipurr<idite ou 
piixiJdos, Para fazer isaa. use i» DircciofiKl para inuver Mickey parii psito 
Jo liUeiru|H«r ale aRarrar-sc a ek Prwskjiie o Hoiao I, c n Mickey 
empurraia on piixaid o iiiiciTiipior no luRir. 

I3IOCOS 

liaisicm -1 clil'crriitc.c li|x]» de bluco:»: 

itlnros Mifkpy poJem ser usaji* para ficai' cm |)^. ou para jofar no? 
[iiiin>ga&. Eles poJeni scr iisaJixs iiovaincnte. 

Jugik' lijuluH niiK inimipos, nvis icnlni ceitezu que aua mira cMejn ucris 
os lijoliK qucbwm com o itiqiiuau. 

Uloc»s MiiRiirlicoR wfo iijsjiJo para airair rm repdir oiiiios iiuigiieiicos. que 
pnileni sci (iswlos conui platatormas.. 

Uw BIucuk PrLsnia psira flirijir mkis dc liiz iia llorcMs Jc C'liMal. Paw 
ixjllciir a ki/. o Prisma picTisa cslarvirado nn dire^an roiRla. 




Legend of I bsion Stai-ring Miik-ny lAc-Jte 


Pam jwpaf iini lilocu, use o Uiiccinnal pai;i iiKsvej Mu-key pec«i dn hlivsi 
iite agarrat-x nelc. Pressionc o Boiao I pai-a fa/»-lo pcpar Uma vex jjeg<i 
o i*|«o. Mickey iiiS caiTcgii-lu ijiidn<Ji> vocc prcssioiifli o Direcioiial pam 
i-sgumnAou DiRcriA 

l*rMsioiie o Bi«ao I novamenie pai a f**a- o Mickey jtWHr o<nk'- cle ntiviir 
segurindo, Para uma |v<iui-iki dislaiicia cxlra, acgiife o Direiioual iia 
dire?»o qiic vof( qiieira Jogar. 

Para jog.ai' i»m objeto para uin m'vcl mniiii. piv&sioiie «) Uoulo 2 para fnwi 
Mickey puiar. presskmando enrso o Bolao I para ia«!r ck jegar o objeki 
ni> momcnti) dc scit jsiiio. 

Para fazer Mickey pegar urn i>b|«o dc iiin m'vcl acijiut dele, irwiva Mickey 
pam perici do objeio c pressionc o Boiao 2 para i>ultir. |in(|uaiitd n Mickey 
estivcrnisar. secure o Dirccioiial para pcHo <ki o<>jelr>c|iie voce queiraqiie 
cle pegue c piv!^viuiic o Boiao t. 

Naclsr 

Pressionc n Bnrao 2 para fairer Mickey nnrlai, e pressionc repciulanienrc 
para farS lo luufeir paiacima. Pressionc oDirecioiial fwm liSgi.'FRDA ivu 
DIRCriA para I'arcr Mickey iiadar nessiis rlireyncs, 


I c<sr.na iii' I |jc-ior viicksi,' Mouss 


Como Mickey esta? 


N<vel <te Kor^; Scmpfe quo Mickey tociu' uin iniinigo an iim nbstSciiNi 
perigtwij. uiu ijos potHos (tn nfvel dcsppxrcccri. Quaiidu luduN as panias 
tcrminarwn. Mickey poftle uiii* klda. Mickey camera com ties poiiiob. 
iiias etc pade cansci'.uir mais tr6i (nuna loliii dc sci?>. Mickey podc 
resiaurai' pomos jicgantio certos item. O Nivel de Faiva de Mickey £ 
resLmrado ikj fuial de caila r<rj(gif), c voc6 reerte 21X1 pontas por cada 
pantn rleixaiki no nivcl no frai ile cads esijgio. 

Teiilafivas: Mickey camera cam Ires leiitilivas. Quaiido cic tertiiias aiis.e 
lotiUitivss.u jugoacaN. V'oett padccan^cguir umal'eiilaliva cxLra pegaiida 
iim item dc Orelha dc Ralg. 

PontOK; Marear pontas desutiaiido iiiiinigus e )Kgst)da itetts 

A Balsa de Pieaie dc Mickey; Se Mickey peaai ileus de iDiliiils i^iiaada 
seu Nfvcl de Forv-a istiver cheio, cle cal<*cs os iien-s cm sua balsa do Picnic. 
(,)iianda scu Nivel de For^acai. Mickey Tim o <h:m da balsa c ncstaiini scu 
Nivel dc Forga. Veja a pnixinw pdj’iiia para saber luais sobie os (lens dc 
camida. 

Ar: lisM Nivel subslilci OS poinos quando Mickey csiivcr nadando. 
Qliflialo a iifvcl tciroinar. Mickey perde lima Teiitaiiva, Qiianrta voci 
qiiiser. oiictiei 0 iiivel Icvc Mickey a .supcrficic uu a buihas de a; para uiim 
respirada pruiutid;i 



Icgs-wJ o? lilug.w C:>Uirf\nq MictLey Mcii&s asSaasS>gS?^®R28g 

Guloseimas e Tcsouros 


Coiiio vow « MicVej' scgiicn> sua l>u»ta. vocc acharii an'ns tcsouro 
cscoinlirias cm facia luVel. Qucbre um.i arc* jogaiiiJo a ao cli3o. pcjiimtlo 
cntw 0 ftciii ((we aparcw Incancto-o. Aqiii eMio aijjuniaji das p.iiloseinias 
C|ue vooc enconoai’ii: 

* Uiiia J6ia quc adictona 4W pOHlws a sua ponlua^so. 

» I Tnia Ta^ qii« dS a vote 3(M) pontos 

8 IJm Ktscnito Mickeir Mouse c(ue lU a voc^ 40 pmiiiK c some um 
poiiio ao Nfvcl dc f-oi^a 

8 Um lloniit i]Hc cW a vocc 100 pomiv; c adirioiia dois pxuiuis uo Nfvd 
do Pon;a. 

Um Br>lo qiiT- 43 a vocc 200 ponlos e rcsraiiia coiuploiaiiicnlc seu 
Ni'vel de Pari;*. 

8 Ortlhas dr Hati> que iKo ums 'Icintatlva cxira 
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L£t)en^ of Hlubifin Starring Mickpy M«js>« 


A Busca de Mickey 


Castelo Goofetein 

'I'-Uvcz o Rei Paicia pnssii ofcretCT algiinia ajuiJa. mas someiiie st vnci 
fonscsuir iitha-h> Paw.- quc o Rci Paleia k'ln seii> firtipricji pniblenias. 
Diniiiihas Udriis pcrauibiManilo as ruas cobertiis por iwvociros e galos 
abom.-<.-i<los. jiigam p«!ta];is de flunks em itmccnies pcdesties. Balaiire niim 
bam) c ande »os telhaiios para achar U;soun.<s 


f'lorcsta 

Sombr.is Kaniasniagdrims p-.ihc!l»as nervosas viveni ii»s [wotumieras iks 
cnadeiras venJcs. Itscale viidas jv^ra achar guloseimas nas alias arvnrcs. 
Salve um bicliiiJm iwrigo. e ek e sens amif.fw iriifi a|uiiar voc5 a ii em 
frcntc- Use uma vtofia flcafvel pam ir a lugaivs aiios. <■ nio vi muilit bai-so 
nas figuas pegue uma viiilui on espere uma bulha. 


I of Illusion iitamns} Mickey Mouse ^SS^SSSSSSSSSi 


F'alaoio de Dijckin^ham 

A cidade dc Uuckin^iliani foi aljciida por ludruca... c ciiidc esti o Kei 
Donald? Dcntm do ca<:tcln. vote arhara o Kci l^ilcU tenuntdo ncsoivcr o 
piubiciiia (k- poliergeisi do Rei Donald. Vkxx pod« ajudii lo cunt us 


Kufna& Afunrfacia& 

O Rui Donald estn psndidu eui seu prubleiua cinlidixo d'iipua. e vucc devc 
ujudS-lo. DctTuic ciclones e pep.ue muctUw dc oum. Puxe uii Hmpurre 
intcmiptore^ para ahiir <w fcriwr hariciras Ptcttionc titpciidaiiK-iiic o 
Bulau 2 paia nadur para ctiiui. I: csteju c«rto (|u« vucc nua ficaia sem ar 

ApCis voc€ cxplurgr as Kuinas Afundadas. v»)cc podc csculhcr o novo 
desuno dc Mickey. Quando a Tela dc Mapas aparcccr. use o Direrioiial 
para coloear Mickey acima dc oixic voo£ ipieita ii As Tertss Pctdiilas ilu 
Aa'O tris ou o Jardini de IlusCes e ^»iune tjualqucr btUiu. 
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Lc^ntJoflliuswntiwmn^ McteyMojSf SSSSSS^^SSSE^) 


As Terras Perdidas do Arco-lris 

GixiiM <io cjistiiiAS ln>anjs alsfain vocf cnquamo aoof ^^jiuofta pcias 
deva^li»J<t.s Ictras Je anxi-^ii- seja iSipido nun wai Mbso' Ua» la°aiU 
cotnrida e unta cha chavcK quc voce precisa. 


Fioresta de Crista! 

A llusan dila as ic^ras na f-lorcsia de ('nstal. c n inc^ipefado sr inma real. 
( 'sc iini Hl<ici> dc Prjsnu para incliiiar iiin ia>o dc iu7 c citC^i a um iifvcl 
tnaior. Sailar pe^'<b de xaiire/ sc loma mcnos liificil (|ua»d^ \occ pcsa u 
jciio. I’malmcnte. luic com cabe^as dc ieio para achar a chavc. 


Jardins da llusSo 

l‘i(otc tcias dc aranha na drvnrcs e exile as rnaniras no jaidini Dance cm 
nme-f e balanee cm nous iiiusicais pnra elie^ar ao^ (Kind's^ 


Montanha do Mi&terio 

L'm iii^onie dnijsiiu vuadur leva voc^ a Motiunha do Mis(er>o. unde x'oee 
dcveacharasGucdasdal^unac libcitara AgiudaMda. (hire set) amijn 
voaiVir num eurxo »cinu dos topos lUs irvnrex, c use scti sab^ pata aecitru 
as estiviu e detoitar fugos Jc attifAno. Um maligoo feiti^ bkxjucia seu 
cxminho ale as Quedas da I 'onuna. Para dcrroid-ln. vocc tera <)uc usar a sua 
ralH2(a... c a dck. 


le^d of Starring MKfc^ Mouse ^gSSS^SKSKSSSS 


Qoedae da Portura 

Vorf cocMgeiu' Com 4 Agua da Mda. o rcino cstS salvo. Mas lonw 
rohitijor O Re> Pete nao csta csatamcnce grarifioado Re ir^ fttni Je ludu 
para ({ue voce nSo volte coreo o novo tei! 


Fim de Jo^o/Continuar 

QiiarKti Mickev lenmna suas (enlaliva.s. o jogo (cmvna e a tela de Hiii <le 
Jbgo apaiece. Prcssione o l):rccioo.iI para BADCO paia letminar o lupo no 
conunaar <k> cnme^ «Jo esidgto quc voce havia perdidn. pressionanrio 
lirictar. VocC teni urn r.iiznero iltirutatio dc (rontiniics. 


jgjgggggg^jsgg^g l.cgflnd uf lliusiOfi StarfiiK? Wlcke>' W^Lee JigiSsSSigaiaiSii^ 

Creditos 


C>i6Mey Interactive Entertainment 
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PruJiiior 

PtiKiiilyi 

Se^a Enterprises, Ltd. 
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Assisicntc de Piixluvao: 
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Mike Her.iut 
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Michael Wu, Daniel Wone 
Takeshi Tanaka 
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